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Historie HTML. . A3

+ 1989

— v laboratofich CERN ve
Svycarsku byl zahajen projekt B3
WWW (T. Barners-Lee
pfichazi s projektem
distribuovaného
hypertextového systému)

* 1991
— zvefejnéni neformalni
specifikace jazyka HTML
* 1992
— prvni vefejné dostupna verze
prohlize¢e Lynx (podporujici
pouze fadkovy rezim)

Tim
Berners-Lee

Historie HTML... -
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— Ve svété funguje vice nez 50 web | X syien s isorcvinims emen |
serverd

— V poloviné roku se objevil prvni
graficky prohlize¢ dokumentt
NCSA Mosaic (pro prostfedi X-
Windows)

— V Iété byl vytvoren navrh jazyka
HTML verze 2.0

* 1994
— Prvni konference o WWW

— Autor programu Mosaic (Marc
Andressen) zaklada spole¢nost
Mosaic Communications Corp.,
ktera uvadi na trh Netscape

Marc
Andressen

W




Historie HTML...

— V zafi byla zaloZena nekomeréni organizace WWWC (World
Wide Web Consortium) = W3C

— Koncem roku prestava byt CERN centrem vyvoje HTML a
predava jej do francouzského institutu INRIA (Institut
National de Recherche en Informatique et an Automatique)

* 1995

— Svétovy boom systému WWW

— V listopadu je zvefejnéna prvni oficialni specifikace HTML
2.0 (textové prvky, formulare)

— Netscape zavadi neoficialni rozSifeni jazyka verze 2.0,
vSeobecné oznacované

{Z'ﬁﬁy'fTML 3.0 (tabulky, W INRIA

Historie HTML

* 1996
— V kvétnu je uvedena oficialni specifikace HTML 3.2
(HTML 2.0 + tabulky), neoficialni verze je bohatsi
— Microsoft prichazi s prohlize¢em Explorer zdarma
* 1997
— V &ervenci je zvefejnéna verze HTML 4.0 (HTML 3.2 +
rozsifené tabulky, formulafe, ramy, plovouci ramy,
kaskadové styly CSS, skriptovani, objekty,
internacionalizace)

— Na podzim se objevuje prvni neoficidlni verze DHTML
(Dynamic HTML)

2 19?38 i Ani svstd Microsoft®
— Prvni operaéni systém
s integrovanym prohlize€em Eixntlerne
~ Windows 98 piorer

+ 1999

— V srpnu je uvedena nova verze W3C i
XHTML 1.0 (Extensible HTML)

Obecna syntaxe HTML

* HTML (HyperText Markup Language) —

hypertextovy vyznacovaci (znackovaci) jazyk

— zakladnim pfikazem je tag (znaékav, navesti) <ZNACKA>

— na vse co je mezi pocatecni <ZNACKA atributy...>
a koncovou znackou </ZNACKA> je aplikovan
specifikovany pfikaz

— existuji i znacky bez koncové ¢asti, napt. <BR>, <HR>

— HTML obsahuje znakové entity &specifikace; napf.
&nbsp;=, &ndash;= —, &mdash;= —, &deg; = °, &plusmn; =
=%, &times; = x, &div; = +, &#137; = %o, &micro; = nu

* Interpretace jazyka HTML
— neni zavisla na malych a velkych pismenech
— neznamé znacky a atributy jsou ignorovany
— neznamé znakové entity jsou interpretovany jako text
— libovolny pocet mezer je interpretovan jako jedna mezera




Struktura HTML dokumentu

Identifikace HTML dokumentu

<IDOCTYPE HTML PUBLIC™-//W3C//DTD HTML 4.0//EN“>
<HTML>

Hlavicka HTML dokumentu
<HEAD>
<TITLE>... titulek ...</TITLE>
... ostatni prvky hlavicky ...

</HEAD>
¥ .
| Ay Télo HTML dokumentu
1. <BODY>
. ... prikazy v téle dokumentu ...
x </BODY>
Konec
</HTML>

Co neni vidét a je uzitecné
+ <META> tag

— jediné mozné umisténi je mezi <HEAD> a </HEAD>, vhodné
je po znacce <TITLE>

Pokyn pro indexujici stroje, Ze jde o dokument:

<META name="“resource-type” content="document”>

Kli¢ova slova majici vztah k obsahu, pouzivano pfi zatfizeni nékterymi
indexujicimi roboty:

<META name="keywords” lang="CS” content="kli¢ova slova”>
Kompletni popis obsahu stranky, zobrazovan roboty pfi vyhledani:
<META name="description” lang="“CS” content="Popis obsahu stranky.”>
Sdéleni robotu zda jde o globalni ¢i o lokalni vstup do WWW prezentace:
<META name="distribution” content="globalllocal”>

Sdéleni indexovacimu robotu co mé se strankou délat:

<META name="robots” content="alllindex|follow|noindex|nofollow">
Uréeni kodové stranky a typu dat v daném dokumentu:

<META http-equiv="content-type” content="text/html; charset=kod">

Jak bude stranka vypadat

+ <BODY> tag

— Uvozuje télo dokumentu

— Urcuje v za&kladu jak stranku klient zobrazi uzivateli

— Atributy:
— text zakladni barva textu #RRGGBB
— link barva nenavstivenych odkazu #RRGGBB
— vlink barva jiz dfive navstivenych odkazt #RRGGBB
— alink barva pravé aktivovaného odkazu #RRGGBB
— bgcolor barva pozadi stranky #RRGGBB
— background umisténi obrazku, ktery ma tvofit pozadi

stranky
— Priklad konkrétniho nastaveni:
— <BODY bgcolor="#FFFFFF” link="#003399"
alink="#48A4FF” vlink="#777777” background="back.gif” >




Abc

Formatovani pisma
p Abc

* Logické
— <EM> zvyraznéni, zpravidla kurzivou bc
— <STRONG?> silné zvyraznéni, zpravidla tuéné
— <CITE> citace z jiného zdroje... AbC
* Fyzické —

— <I>kurziva Abc

— <B> tuéné pismo

— <U> podtrzené pismo

— <TT> neproporcionalni pismo (psaci stroj)

— <BIG> velké pismo (zvétsit o jeden stuperi)

— <SMALL> malé pismo (zmenSit o jeden stuper)

— <SUB>,<SUP> dolni index, horni index

* Obecné

— <FONT> definuje velikost, barvu a font pisma
— size udava velikost pisma (1-7 absolutni, + relativni)
— color uréuje barvu pisma #RRGGBB
— face stanovi uzity font (berou se v uvedeném poradi)

Formatovani textu

* Rozclenéni textu
— <P> textovy odstavec
— align="left|right|centerljustify” zarovnani daného odstavce
— <BR> zalomeni fadku
— <Hn> nadpis, n je 1-6, pfi¢emz s rostoucim &islem klesa
vyznam nadpisu
— <HR> vodorovna ¢ara, dané barvy, vysku, Sitku, etc.
* Formatovani textu
— <BLOCKQUOTE> vytvafi zuzeny paragraf ur¢eny napfiklad
pro citace
— <CENTER> centruje text i dal$i objekty, pomalu zastarava
— <PRE> pfedformatovany text, mezery nejsou kraceny,
neproporcionalné
* Poznamky
- ;Ld poznamka --> oznaceni poznamky ve zdrojovém HTML
6du
— <IZNACKA> odfiltrovani znagky
— <ZNACKA atribut > odfiltrovani atributu dané znagky

Vytvafeni seznami

* Seznam ¢islovany
— <OL> parova znacka uvozujici €islovany seznam
— type="1|i|l|a]A” predepisuje zpUsob Eislovani polozek
— start=n nastavuje €islo prvni polozky
— <LI> oznacduje konkrétni polozku seznamu
— value="n" nastavuje ¢islo dané polozky
* Seznam s odrazkami
— <UL> parova znacka uvozujici seznam s odrazkami
— type="disc|circle|square|none” uréuje vzhled grafického
prvku seznamu
— <LI> oznacuje konkrétni polozku seznamu
» Seznam termint
— <DL> parova znacka uvozujici seznam termint
— <DT> oznaduje definovany pojem, uvnitf nelze pouzivat
znacky <P>
— <DD> uvadi popis definovaného terminu




Obrazky v HTML

» <IMG> tag

— VloZi obrazek ze souboru na dané misto dokumentu

— Je neparovou vkladanou znackou

— Povinnym atributem je src
— src obsahuje lokaci obrazkového souboru
— align="top|middle|bottoml|left|right|center”
— width uvadi $itku obrazku v obrazovkovych bodech
— height uvadi vysku obrazku v obrazovkovych bodech
— alt alternativni text pro textové klienty
— hspace udava velikost horizontalni mezery
— vspace udava velikost vertikalni mezery
— border je-li obrazek aktivni ma ramecek — vypnuti

Odkazy aneb hypertextové kotvy

» <A>tag
— Hypertextova kotva (z anglického anchor = kotva)

— Parova znacka specifikujici “kotevni” oblast (text, obrazek,
misto v dokumentu)
— href uréuje cilovou lokaci odkazu
— name definuje navésti pro odkaz
— target uréuje cilové okno (ram) pro volany odkaz
— _blank cilem bude nové oteviené okno
— _self cilem je aktualni okno nebo ram
— _parent o urover vySe v ramu
— _top kompletni zruseni rdmové struktury
— Priklady:
— Kotva otevirajici nové okno
<A href="URL" target="_blank">
— Kotva jako navésti <A name="jméno navésti">
— Volani navésti <A href="#jméno navésti’>

Tabulky vs. ramy

* <TABLE> parova znacka vymezujici tabulku
— width poZzadovana §itka tabulky (v pixlech nebo procentech)

— cellspacing velikost mezery mezi jednotlivymi burikami
tabulky

— cellpadding velikost mezery mezi okrajem buriky tabulky
a jejim obsahem
* <CAPTION> specifikace nadpisu tabulky, Ize
pouzit jen jednou
* <TR> parova znacka specifikujici tabulkovy radek
* <TD> parova znacka vymezujici buriku tabulky
— align="left|right|center|justify|char” horizontalni zarovnani

obsahu buriky

— valign="top|middle|bottom|baseline” vertikalni zarovnani
obsahu bunky

— rowspan pocet sloucenych fadka
— colspan pocet slou¢enych sloupct
— nowrap potlageni automatického déleni fadkt uvniti buriky




Réamy vs. tabulky

+ <FRAMSET> parova znacka usporadavajici ramy,
vylu€uje <BODY>
— cols svislé déleni okna (zadavano v pixlech n, n% nebo
dilech n*)
— rows podélné déleni okna (zadavano v pixlech n, n% nebo
dilech n*)
* <FRAME> neparova znacka definujici konkrétni
ram
— name jméno ramu, definovano pro hypertextové odkazy
— src URL dokumentu, ktery ma byt obsahem ramu
— frameborder="yes|no” vykresleni okraje ramu
— scrolling="yes|nolauto” zobrazeni rolovaci listy
— noresize zdkaz ménit velikost ramu uzZivatelem
* <NOFRAME> parova znacka pro oznaceni
bezramové alternativy

Co v HTML nelze a jak to fesit

» Presné rozlozeni objektd na strance
— bez CSS nelze ve standardnim HTML realizovat
— lze obejit pomoci neviditelné tabulky <TABLE border="0">
* Obtékani tabulky
— tabulku nelze vibec obtékat!
— trikem je vnoreni dvou tabulek do sebe a zneviditelnéni
prvni z nich
* Oboustranné obtékani obrazki
— nelze bézné realizovat (obecné je lep$i se mu vyhnout)
— tabulka s neviditelnou m¥izkou pomuze i zde...
* Vicesloupcova sazba
— neni obsazena v CSS, existuje prvek <MULTICOL>
(Netscape) — zavrzen

— Fesi se pomoci vicesloupcové tabulky a ruénim
roz¢lenénim textu

Co je to DHTML?

+ DHTML (Dynamic HTML) — dynamické HTML
— Vytvafi dynamické chovani stranek na strané prohlizece
— Nepfidava zadné nové znacky, ale rozsifuje stavajicich
o dynamické atributy
— Umozriuje dynamiku stylt a obsahu, pozicovani, pfifazovani
dat, probublavani udalosti mezi fidicimi prvky
+ DOM (Document Object Model) — objektovy model
— id = “identifikator” pfifazuje jedine¢né jméno prvku
specifikujici instanci prvku
— class = “seznam-znakovych-dat” pfifazuje tfidu nebo
mnozinu tfid pro dany prvek, Ize pfifadit libovolnékrat
— Dynamické atributy <PRVEK id="...” class="...” style="...”
standardni_udalost="script” ...>
« Priklad: <A href="URL” onMouseOver="window.status='Popis
odkazu ’; return true™>




Co jsou to kaskadové styly CSS?

+ CSS (Cascading Style Sheets) = jazyk
tabulek styla = kaskadové styly
— Nova a velmi progresivni ¢ast HTML s obrovskou
budoucnosti!
— Oddéluje obsah stranky od jejiho vzhledu
* HTML — urcuje obsah a jeho strukturu, tj. fika co je co,
nikoli jak to ma vypadat
* CSS — uréuje vzhled stranky, definuje podobu
jednotlivych oblasti na strance
— Predepisuji nastaveni tagu pro cely dokument i
jeho Casti
— Poskytuje vice vizualnich nastaveni nez HTML
— Umozriuji absolutni pozicovani a praci ve vrstvach
jakov DTP
— Zrychluje web a Setfi pfenosovou kapacitu

Pro¢ pouzivat kaskadové styly?

» Vyvoj standardniho HTML je jiz ukonéen!

» Hierarchicka struktura dokumentu umozriuje vzdy
porozumét sdélované informaci, tj. napf. i pomoci
Etecek braillova pisma &i hlasového hlasovym
vystupem

* (Oddéleni obsahu od vzhledu usnadnuje
spravcovani stranek (Setfi ¢as i penize...)

* AZ 80 % dat stranky mohou tvofit formatovaci znacky
— zavedeni CSS v externim souboru vede
k vyraznému zefektivnéni

» CSS jsou nezavislé na médiu na strané klienta
(neni nic horsiho nez ,Stranky jsou optimalizovany
pro Internet Explorer 6.0, rozliSeni 800600 dpi“!)

Struktura CSS

» Definice stylu se sklada ze sady pravidel
selektor{vlastnost : hodnota}
— Selektor uréuje kterych prvkua stranky se pravidlo tyka
— Vlastnost popisuje konkrétni vzhled prvku
— Hodnota — pro kazdou vlastnost je definovana sada
pFipustnych hodnot, pocitani v em, ex, px, mm, cm, in, pt, pc
* Vlastnosti se dédi v kaskadach, tj. pfednost ma
konkrétnéjsi vlastnost pred obecnéjsi
* Jmenovité se selektor v tabulce oznacuje:
— tag.jméno {vlastnost:hodnota}
— #jméno {vlastnost:hodnota}
» Selektory Ize kombinovat pomoci znakud > (potomek)
, (seznam) + (spojeni) “ “ (nasledovnik)
» Komentare se uvozuji jako v jazyku C, tj. zaéinaji
/* a kon&i */, nelze je vnofovat do sebe




Jak pouZivat kaskadové styly

» Prima definice stylu
— Maximalné nevhodné, uziti pouze pro ladéni dokumentu
— <znacka ... style="vlastnost1 : hodnota1; vlastnost2 : ...*>
* Vlozeni tabulky styla
<HEAD>
<STYLE type="text/css™>
<I-- tabulka stylG -->
</HEAD>
» Nacteni externi tabulky styli
— Nejlepsi a XHTML jediné povolené feseni!
— Vytvoreni externiho textového dokumentu s pfiponou .css

— Umisténi znacky <LINK ...> do <HEAD> HTML dokumentu
<LINK rel="stylesheet” type="text/css” href="URL" />

Jak je to s matematickymi vzorci

... inu Spatné!!!
Reseni véak existuji:
» Sazba vzorcl jakozto obrazku
* Vyspravovani pomoci tabulek, obrazkt symbol
a jinych fint
¢ HTML Math 3.0
— inteligentni specifikace avSak zcela ignorovana vSemi
prohlizeci (fyzikové nejsou lukrativni zakaznici...)
* MathML 1.0
— predbézna verze zverejnéna v dubnu 1998, finalni
doporuceni v &ervnu 1999
— naprosto nevhodna, velmi slozita syntaxe
— v8emi prohlize¢i naprosto (bez plug-in modul() ignorovan
Reseni tedy existuji, jenze nestoji za nic ...
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Nevazné, jak se rodi webmaster
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