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Pozorování Slunce

Účinnost pozorování

Seeing
– Volba pozorovací místa (vysoko, na místě se 

stálým (=laminárním) větrem)
Lokální turbulence

– Vysoké budovy, umístění v prostředí s malou 
turbulencí (na ostrově), bezkrytový design

Turbulence v tubusu
– Bezkrytový design, evakuace tubusu

Nátěr budovy: TiO
2
 („goretex mezi barvami“) – reflexe 

ve viditelném, propouští (ven) infračervené
Tepelné pasti, optika větší než odpovídá apertuře 
objektivu (tepelné efekty nejhorší na kraji) 

N T=η N S Δ t Δν A
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Výběr místa
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Swedish Solar Telescope

Swedish Solar Telescope
Roque de los Muchachos
La Palma
2500 m n. m.

1m dalekohled s adaptivní 
optikou, rozlišení až 0,1”.
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Na věži
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Pod věží
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Dutch Open Telescope

45 cm
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DOT – optika
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GREGOR

1,5 m
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McMath-Pierce telescope, NSO, Kitt Peak

1,6 m
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Mt. Wilson

12”
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Mt. Wilson – ovládací místnost



13

Sacramento Peak

1,6 m

Dalekohled i s optickou montáží se otáčí – derotace Slunce
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Big Bear Solar Observatory

1,6 m
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Pic du Midi
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Lomnický štít
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Lomnický štít – koronografy
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Ondřejov – HSFA 1/2
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?-stat

Siderostat/Heliostat
– Jedno rovinné zrcadlo, otáčející se kolem polární osy
– Sluneční obraz ale rotuje 15 stupňů/hodinu – problém 

pro delší pozorování (řešení: derotátory) a také při 
polarimetrických měřeních

Coelostat
– Dvě rovinná zrcadla, jedno na polární ose, druhé 

kolmo
– Nerotuje obraz Slunce
– Minimalizuje instrumentální polarizaci

Turet
– Dvě rovinná zrcadla, alt-azimutální montáž
– Kompaktní konstrukce – minimalizace instrumentální 

turbulence
– Otáčí obraz Slunce
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Spektrografy: Czerny-Turner
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Spektrografy: Littrow
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Spektrografy: Ebert-Fastie
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Spektrografy: Mnohakanálový
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Výpočet úhlu natočení mřížky

Na tabuli
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Užitečné veličiny

Lineární rozlišení

Zvětšení štěrbiny

Spektrální rozlišení/čistota
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= d λ
d β
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pro případ, že rozšíření štěrbinou dominuje instrumentálnímu profilu
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Echelle

Vysoce blazovaná 
mřížka použitelná ve 
vysokých řádech, které 
se překrývají

– V sousedních řádech 
má maximum blazové 
křivky u jiné vlnové 
délky – vyšší řád = 
kratší λ

Druhý disperzní element 
kolmo na první – rozdělí 
překrývající se řády do 2-
D spektra
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Echellogram

řád
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OES – Ondřejov Echelle Spectrograph
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3-D spektroskopie

MSDP (Multichannel Subtractive Double Pass)
– V cestě soustava hranolů, supluje multištěrbinu
– Světlo jde přes mřížku dvakrát, jednou rozklad světla 

do spektrální čáry, podruhé pro vytvoření 2-D obrazu 
v daném místě spektrální čáry

– Výsledkem je 3-D spektrum (x,y,λ)
– Vlnová délka se mění v rámci jednoho kanálu

Optická vlákna
– Používá se pro hvězdy, 

pro Slunce prakticky ne
– Předvrtané masky

MSDP/THEMIS, rozlišení 
0,2”/80 mA, zorné pole až 80”
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